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LECTEUR MP3

1 Généralités

Constituer un dossier de 5 ou 6 airs musicaux en mp3, siildessdu domaine public.
Renommerchaque air, titrel, titre2, titre3, etc., et chadois noter bien (papier) son titre,
son auteur et sa durée. Le lecteur pourra applesue titre, écrire son nom et son auteur, sa
durée, sa progression en temps et par jauge. trgpoégler le volume et la balance, arréter

I'air, passer au suivant ou au précédent, mettigaese.

Dans cet exemple, les temps sont donnés en mdlisies.Recherchera titre d’exercice
personnel, la programmation pour les afficher enute@s et seconde€omposerégalement

un habillage en s’inspirant de l'autre exemple jgugonne (fichier swf).

2 Séquence générale unique

Taille du document : 400 x 400 pix. Couleur d’aei@lan : blanc. Cadence : 30 im/s.
Enregistrer sous : Documents/Fla et nom lecteurmp3

Sur le calque 1 renommé « boutongplacerles @bostons - - @]
boutons de lecture. Pour ceddler a St LR ek RO E
Fenétre/Bibliotheques communes/Boutons. ®» @& @ @ @&
Clic droit sur « playback flat »/Développer le
dossierGlisser déposesur la scene, les boutons
flat blue back, stop, play, pause, forward.
Insérer un nouveau calqgu®enommerle P graduat /. = ﬂ
« graduations »Tracerun segment horizontal 5_'"““‘“”5 - B
rouge (L= 200)Centrerle horizontalement et | ¥ B
Y=250.Tracer un petit segment vertical rouge I I O
(H=20).Placerle a I'extrémité gauche du
segment horizontal donc a (100 ; 250). S o o a8 S B an . o
Dupliquer plusieurs fois le segment vertical et
créer la graduation décimalgélectionneret
grouper. Dupliquer la graduation gplacer cette 2 @& @ @ @
2°™graduation a (200 ; 200).
Créer 2clips I'un « Btvariateur « et 'autre « Btvariateur2 ».
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et la balance.

Insérer un nouveau calqu®enommere « cl vV | [P
et B ». De la bibliothéqueglisser déposeces 2
clips sur ce calque en (200 ; 250) et (200 ; 20
Ecrire les noms d’occurrence respectivement
variateurV et variateurB qui régleront le volum

=y
[ graduat + « @
[ boutons « « O
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Créerun nouveau clip « jauge ». Dimensions : (L ; H)192 ; 12).Revenira la séquence et
insérerun nouveau calque « jaugeGlisser déposede la bibliotheque le clip « jaugeMe
pas oublier d’écrireson nom d’occurrence « jauge ».

Insérer un nouveau calgue « contour >dessineren rouge le contour de la jauge.

E - = e N
. [ jauge # M
= 4 O g 10 [Pcvets » o W
P Calqu L) et @ |4 @mle w1 0w
A b |°| i i d
B e B ok =h | |
el @ || ] Bl W ! B (R
e |
44 | | 13 ] 2

Insérer un nouveau calgu®enommele « texte_ dyn »Dessiner5 cartouches de texte

]
s

4 u [ I ke

[ 50 |~ * Var= affichageVariateurV

E—’ Var = affichageVariateurB

dynamique.
; D f? . T propriétés | Filtres | Paramétres
Tex‘i}e.;:lvparr;\éye. : A [aal r\ 1-4v m -E I =[F
2 L = A roccurrerce: ||y [0 | tomdes (| At sies pour s it
EJEUQE - 9 ! 1790 | xfm00 ||B [witige  w| [ @ (B Ve tive_arencos [Pl
i d m ||t mol & 3 2 [0 -  wilwo |y ||w | o
; Multiligne, centré, variable: titre_airEnCou

Cliquer sur afficher bordure (avant var :).

[S

Gauche :Var duree ;Dr :Var= positionson

3 Le Script.

Dans la séquence, insérer un nouveau calque. Reaolara scripts ».
Ouvrir I'éditeur ActionScript et commencer a tapeecode suivant.
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//Initialisaticon de la jauge
jauge. =scale=0:;// largeur de la jauge a zéro

//Création de la liste des titres

titres= [1: // au lieu des Z crochets on peut mettre new Array
// Entrée des titres

idez moi. Domaine public™;

et

titres[0]="Arnaud Lamure.

|

titresf[l]="Cocks in hell. Depresik. Domaine public”;
titres[2]="Arnaud Lamure. BAnakatala. Domaine public";
"

titres[3]="Peps. Le dormeur du val. Domaine public®;
titres[4]="Arnaud Lamure. Porté par le temps. Domaine public™;

RemarqueskEcrire les renseignements de vos airs choidisdéxation des éléments d'un
tableau commence toujours a zéro.

Bl oirEnCours=1;//initialisation de la wariable airEnCours
19 haMusique= new Sound();// deéclaration de 1'objet son

el / /création de la fonction musigue suivante

el function musigqueSuivante () {

3
J

3 if (airEnCours==titres.length){
4 airEnCours=1;
5 lelseq

airEnCours++;

}

JoueMusioue () ;

}

[t T 5 T % S A o T S TR o Y 8

6
7
B
9

RemarquesLes lignes manguantes sont attribuées a d’atitres.
Lignes 23 a 29 : si airEnCours est égal a 5 (longda tableau), alors on passe a 1, sinon
incrémente (ajoute 1). On active la fonction jousMuecréée plus loin.

g
=

{/création de la fonction musique précédente
function musiguePrecedente () {

Lad

if fairEnCours=—=1}){

ta
W Ky

airEnCours=titres.length;

L
s

lelse(
airEnCours——;

oy LN

}
joueMusigque () ;

i

3
3
3
3

=]

L
oo

on

RemarquesJe vous laisse comprendre.
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//fonction jousMusigue
function JjousMusigue () {
jauge. xmscale=0;//largeur de la jauge a 0
maMusique.stop () ;//arrét musique avant chargement d'un titre
/*chargement du titreairEnCours.mp3 (dans notre cas airEncours
de 1 & 5), pris dans le dossier Morceaux?2. 0 est une valeur booléenne
{ou false) demandant gue le fichier scit complétement charge avant
d'étre joué.On peut mettre 1 (ou true) pour gue 1l'air soit jouéd en
streaming,c'est a dire au fur et a mesure du chargement, mais la duree du
morceau ne sera pas donnée et la jauge ne fonctionnera pas convenablement
Ao
maMusigque . loadSound ("Morceaux2/titre” + airEnCours+" .mp3",0):
/*apres chargement total({ &valué par onload), durée totale du titre,
démarrage
g !
maMusigue.onLoad = function() {
duree=maMusigue.duration/1000;//durée de 1l'air

maMusigue.start () :
/*par setInterval,la fonction affichageinfosson déclarée plus loin
va s'effectuer tous les dixiemes de seconde (100 ms)
L
lancer=setInterval {affichageinfosson,100) ;
titre airEnCours=titres[airEnCours-1];//ne pas ocublier gque le ler
//&lément d'un tableau est indexe a zéro(d'oi -1)
en_pause=false;//en pause prendra la valeur false guand la musigus
//est jouee et true guand la musigue n'est plus jouce.On aura des

//compléments d'explications avec le code sur le bouton pause.

¥

// Création fonction pour affichage progression =t jauge

function affichageinfosson() {
positionson=maMusigue.position/1000;//ce gui a &té jous du titre
//en temps
Jjauge. xscale = (maMusigue.position/maMusigue.duration)*100;
}//pour la progression en tai

le de la Jjauge

//curseur de volume

variateurV.cnPress = function() {

this.startDrag(false, 100, 200, 300, 200)://le drag =st impose sur
//1le segment horizontal de (100:200) a (300;200) .De plus false
//fconserve la distance du cl

ip avec le peinteur, alors gue true ajuste
//le centre du clip sur le pointeur
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79 this.onMouseMove = function() { //gesticnnaire de mouvement en fonction
BO /fde la socuris

g1 valeurVariateurV = Math.round((this. x-100)/2);//variation de 0

B2 f/a 100 (le elip variateurV(désigné par this) se déplace de 100

83 //a 300)

84 affichageVariateurV = valeurVariateurV;

5

(']

maMusigue.setVolume (valeurVariateurV) ;
bi

bi

variateurV.onRelease = wariateurV.onReleaseOutside=function () {//arrét du

=l ]
@ =1 o

o
o

//glissement du variateur guand on reldche le pointeur au dessus ou hors du

(Y]
=

[ {variateur

91 stopDrag () ;

92 delete this.onMouseMove;//destruction du gesticonnaire de mouvement

53 B

S // curseur de balance

EEY variateurB.onPress = functicon({) {

96 this.startDrag(false, 100, 250, 300, 250);:

97 this.onMouseMove = function{) {

98 valeurVariateurB = Math.round( (this. x-200)*1);//variation de -100 &

o

//100 sur une graduaticon de 200
affichageVariateurB = valeurVariateurB;
maMusigue.setPan (valeurVariateurB) ;
bi

}i

variateurB.onRelease = variateurB.onReleaseOutside=functicn ()} {
stopDrag() s
delete this.onMouseMove;

3

// acticns a effectuer apres lecture du son
maMusique.onSoundComplete= function() {

clearIinterwval (lancer) ;
jauge. xscale=0;

—n "

duree="-——";

positionsen="---";

}

B = [ 2 ] 44 & | 3 i

w R oY EQRE w B OvE EE

1 onl{release) { 1 oni{release) {
2 musiguePrecedente () ; 2 maMusigue.stop () ;
33 3y
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on(release) {
if (en pauss==false}{
arret=maMusigue.position;

O GvE R@E
on (release) {
JoueMusigue () ;

maMusigque.stop () 7
en pause=true;
telse{
maMusigue.start (arret/1000,1) ;

S U T )

en pause=false;

[ TR« IS S O ¥ o S NS S I

b

-y
=]

H

Des explications orales seront données
pour le bouton pause.

44 | ] | 3 Il kS

w R avE RYE

on(release) {
husiqueﬂuivante{];

Remarque générale :sur internet ce lecteur fonctionnera certainement mal,
puisqu’il faut attendre le chargement total du titre (mode false) pour qu’il se joue et que
s’affiche sa durée avec un fonctionnement correcteda jauge.

Si on veut passer au mode streaming (true), il fagupprimer les affichages de temps et
la jauge.

A expérimenter !!!
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