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Création d’une forme variable 
 
Explications préliminaires 

 
Partie 2   (on commence par créer la forme) 

 
Si vous voulez tester cette partie, neutraliser la dernière accolade. ( // ) 
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Partie 1 ( animation des points définissant la forme et choix de couleur). 

 
Des aspects de la forme. 
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Autre possibilité, pour éviter des répétitions de code en partie2. 

 
Voir surtout lignes 31 à 42 avec la suppression des appels répétés à polyforme, dans les lignes 
32 à 41. 
 


